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TOPICOS  RESUMO
Aplicacdes Multimédia ~ Apesar da sua origem etimoldgica beber directamente da imagem
Interactivas (MI), Contextos e do simulacro, o tipo promove, por associacio, um paradigma
Audiovisuais (AV), Desenhode  de comunicacio que encontra na contemporaneidade ocidental
Tipos de Letra (DTL),  uma plataforma hostil. O retorno a imagem e oralidade apés a
Historia e Critica (HC)  deposic¢éo do texto, perpetrada pela revolucio electronica, reinstitui
a preferéncia pela flexibilidade interpretativa e apreensao lidica de
PALAVRAS-CHAVE  conteudos. Sequentemente, e apesar da sua singular modularidade, a
Algoritmia, Linguagem,  tipografia permanece como ferramenta de hierarquizacio, depuracio
Coédigo, Computacdo e mumificacio da palavra.
Neste cenario, partindo de um prisma especulativo,
torna-se pertinente repensar o papel da tipografia no contexto
contemporaneo; considerando que o tempo que a ostraciza,
apresenta simultaneamente as ferramentas necessaria para um novo
enquadramento. O novo papel da programacio no universo do design
afigura ndo s6 uma possibilidade de novas abordagem a construcao de
tipos, assim como, origina um processo de desconstruco e pesquisa
da génese tipografica ocidental.
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Desse modo, propde-se a ampliacdo do acdtual leque de
seiscentos glifos do alfabeto latino, através da adi¢ao de novos
elementos tipograficos gerados a partir de parametros de sinal audio.
Trata-se de um exercicio de significantes, onde cada tipo assume
como directrizes de construcio as caradteristicas fisicas do sinal
sonoro que o originou. Sendo esse sinal originado pela palavra falada,
temos uma correspondéncia tipografica de expressividade, nio de
conteudos.

Neste processo, sublinha-se a recusa da apropriagao e
distor¢ao de elementos tipograficos ja estabelecidos; as solugoes
geradas deverdo ser novos caracteres que apesar de ndo estarem
incluidos no actual campo de hipdteses, se aproximam dos principios
estruturais e estéticos que regem a producio tipografica ocidental.
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Construcao de Novos
Elementos Tipograficos
através da Algoritmia

Levantamento da Questio

Apesar da sua origem ctimoldgica beber dircctamente da imagem
e do simulacro, o tipo promove, por associago, um paradigma
de que encontra na ocidental
uma plataforma hostil. O retorno & imagem ¢ oralidade apos a
deposigio do texto, perpetrada pela revolugdo electronica,
reinstitui a preferéncia pela flexibilidade interpretativa
¢ apreensio lidica de conteddos. Talvez que o dom maissignificativo
,1., It/mgmjm seiaodo dtlegammmtdnnaa envolvimento ~o poder

wir. Desde o Cié este dom,
quese tornou um de clectricidade,
sevé envolvido com todo 0 mundo, durante todo o tempo (..) (p198)
(McLuhan : 2007).
Sequentemente, ¢ apesar da sua singular modularidade,
a tipografia permancce como ferramenta de hicrarquizagio,
depuragio e mumificaio da palavra; o objecto final do discurso
quando sujcito & toilette do morto (p.9) (Barthes : 1982).
Neste cendrio, torna-se pertinente repensar o papel da tipografia
no contexto contemporinco; considerando que o momento

sociocultural que a ostraciza, apresenta simultancamente as
ferramentas necessirias para desencadear um maior nivel de
envolvimento com os scus objectos.
Partindo de tal enquadramento, o projecto que aqui se apresenta
bifurca-se em duas linhas de acgdo paralelas. A primeira centra-se
na criagio de uma instalagdo artistica onde se propoe a ampliagao
do actual leque de sciscentos glifos do alfabeto latino, através da
adigio de novos clementos tipogrificos gerados automaticamnte
a partir de parametros de sinal dudio introduzido pelo utilizador.
A segunda linha de acgo, de orientagio técnica, visa servir-se dos
algoritmos utilizados na implementagio da instalagdo artistica,
com o intento de criar um leque de ferramentas de constru
tipogrifica que garantam uma maior facilidade na prototipagem
de novos glifos; a possibilidade de integrar dados externos na

ou los corpos. ¢, por fim,
que possibilitem uma visio mais estruturada sobre as normas
subjacentes 4 produgdo tipografica ocidental.

Abordagem Técnica

Em ambos os prismas do projecto se procura a permeabilidade
da tipografia sem nunca descurar a sua heranga historica,
responsivel pela optimizagdo funcional dos tipos. Enquanto que

a instalagiio visa explorar de forma especulativa os meandros da
relagio entre a linguagem falada e escrita, sublinhando assim
apreocupagdo expressa por Eric Gill quando afirma, é simplesmente
estipido continuar a pretender que as nosas letras sio um meio razodvel
de exprimir o nosso discurso por escrito ou atraviés da impressio (p.149)
(Gill: 2003); as ferramentas que advém desse ensaio almejam
possibilitar um novo paradigma de controlo do objecto
tipogrifico.

Pela sua natureza e intengdes, o desenvolvimento do projecto
requer a utilizagio de linguagens de progranncao para

no ambito desta linguagem, embora, possam ser facilmente
traduzidas. A desconstrugdo das actuais configurgoes
tipogrificas em elementos atémicos torna-se obrigatéria, jd que a
intengio de criar novas formas tipogrficas sensiveis aos seus
antecessores, passa pela descoberta, dominio e aplicagdo de um
vocabulirio formal recorrente no alfabeto latino.

Ao alimentar este sistema com fragmentos do seu arquétipo, a
nogio de continuidade e pertenga é salvaguardada, garantindo a
credibilidade dos resultados, quer estes sejam reinterpretagoes de
glifos estabelecidos, ou novas formas tipogréficas. E este
equilibrio uma das maiores preocupagdes do projecto, garantir
que a abordagem algoritmica ndo despreza o sentido estético
impresso na produsdo de tipos no ocidente. The main sgnifcanceof
h

de conseguir criar uma abertura
e formas da tipografia. Devido a0 seu enfoque na produgio de
imagem, o Processing foi eleito como linguagem ¢ ambiente de
desenvolvimento integrado para a realizagao do projecto, logo,
as implementagdes técnicas que aqui se expoe foram realizadas

this approach is th iy be added in
uch aseay that they are automatically consistent with theald ones Of
course i tis ecessary that the mathematically-defined ltters be beautiful
according to traditional notions of aesthetics (p.9) (Knuth : 1999)

Resultados Prdticos

Adrvore de formas tipogrficas apresentada a dircita (figoq)

& 0 mapeamento de resultados passiveis de serem obtidos a partir
da instalagio. As amostras de som recolhidas so divididas em
quatro partes, sendo cada uma delas avaliada consoante a sua

i, entre 1 ¢ 3. A jungdo desses quatro valores

Os actuais 81 resultados possiveis foram descnhados gracas
3 utilizagio de um conjunto de algoritmos simples, criados

para permitir a de dados exteriores na
modelagao das formas; ¢ para acelerar o processo de prototipagem
de novos tipos, garantindo uma boa relagdo de esforgoftempo
entre a ideia inicial ¢ um primeiro resultado palpivel,
Para isso, esti plasmado um paradigma de abordagem onde
o utilizador inicia o seu desenho ndo a partir de um contorno,
mas de um esqueleto estruturante. O desenho no se faz pelas
suas fronteiras mas pela esquematizagdo da sua estrutura.

) Grelha Tipogrifica;

Autilizagio de uma grelha como referencial para a construgio
do novo caricter permite ignorar toda a imensiddo de pontos
presentes no nosso ecrd que ndo serdo necessdrios durante

0 processo construtivo; arrumando assim a drea de hipoteses
pertinentes. A grelha é definida pelo utilizador ¢ todos os seus
pontos de intercepgio sio automaticamente numerados ¢ as suas
coordenadas sio guardadas. Desse modo, o utilizador pode
rapidamente definir uma curva ou uma haste entre dois pontos
de intercepgio da grelha servindo-se apenas do seu indice.

Apesar de a grelha estar presente, nada impede o utilizador de
se servir de qualquer outro ponto como elemento estruturante
do seu desenho.

b) Construgio de Tragos através de Tangentes ou Perpendiculares;

Como foi referido anteriormente, o desenho dos elementos
construtivos faz-se o seu centro para o exterior. Qualquer anel
ou haste sio definidos por uma curva ou segmento de recta,
respectivamente, onde sio calculadas tangentes ou
perpendiculares, caso se trate de uma fungdo afim ou constante.
Esses novos tracos funcionam como uma estrutura interna que

ird moldar e suster o contorno.

O niimero de tangentes ou perpendiculares calculadas pode ser
ajustada pelo utilizador, tendo essc parimetro uma directa relagio
com o nivel de definigio do desenho. A figura seguinte demonstra
como sio calculadas as perpendiculares de um segmento de recta.

figor—

0-n2
A (c05(0).c+0x ; sen(©).c+Oy);
B (cos(©).-c+Ox ; sen(@).-c+0y);
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O cileulo das tangentes é feito da mesma forma com uma ligeira
alteragio no que s refere A iteragio dos pontos. A vantagem
desta abordagem ¢ a possibilidade de aceder ¢ manipular

cada um dos pontos alinha
de contorno; assim como efectuar operagdes que afectem um
grupo previamente definido de pontos. O contorno final da
forma é feito através da sucessio dos pontos externos das
tangentes ou das perpendiculares, criando-se assim uma forma
coesa e monolitica.

© Aplicagdo de Serifas;

O acesso a todos os pontos do contorno da forma conferc

2 oportunidade de anexar formas adjacentes ao corpo principal

da tipografia. Neste caso, opta-se por incluir nas ferramentas um

construtor de serifas capazes de se adaptarem automaticamente

ainclinagdo do trago que decoram.

Nesta fase do projecto, as serifas geradas sio invariavelmente

definidas por curvas de Bézicr quadriticas, que encontram nas
de uma das tltimas do trago,

o ponto de coincidéncia dos seus pontos de controlo,

figoz_

d) Circunferéncias com Curvas de Bézier;

Curvas de Bézier quadriticas ou cubicas nio conseguem
descrever circunferéncias, contudo, é possivel fazer uma
aproximagio suficientemente credivel, apenas com um desvio

de 0,0273% do raio. Para tal, foi necessirio implementar a formula
abaixo descrita no objecto de Processing destinado A construgio

de quartos de circunferéncia.
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Perspectivas Futuras

Os passos seguintes do projecto multiplicam-se em trés vertentes.
A curto prazo, impée-se a conclusio da instalagio artistica que,
apesar de se encontrar numa fase de pds-produgio; exige ainda
algumas afinagoes a serem feitas para que a sua resposta scja

o mais clara e ripida possivel. Neste prisma, ndo deverd ser
descurada a importancia da clarificagdo da relagdo causalefeito
perante o fruidor.

De um ponto de vista mais técnico, pretende-se avangar com

a criagio e documentagio de uma livraria de Processing, dedicada

4 composido tipogrifica, onde estardo presentes de modo
optimizado todos os mecanismos aqui expostos. Esta livraria

seri disponibilizada gratuitamente on-line.

Por fim, esta primeira incursio na drea de jungio entre
atipografia e a algoritmia precipita o desenvolvimento de novos
modelos tipogrificos sob as mesmas directrizes. Todavia, estes
modelos deverdo tornar-se dinimicos e passiveis de se estenderem
na quarta dimensdo, cortando assim com a abordagem
fragmentada que as actuais soluges apresentam.

Pretende-se um aumento do grau de imprevisibilidade de
resultados do ponto de vista formal, sem prescindir das contrigoes
gréficas estabelecidas culturalmente. A relagio entre a linguagem
escrita ¢ falada, feita na instalagdo de forma muito rudimentar
através da leitura de amplitudes; dever ser reforgada através de
métodos de anilise sonora. mais complexos e ricos. Além disso,

0s resultados obtidos deverio scr testados através de questionrios
de pequena escala, de forma a garantir que a correspondéncia

mas que se traduzem em alguma credibilidade comunicativa.

Bibliografia Relevante

Barthes, R. (1982) O Gréo da Voz: Entrevistas 1962-1980.
Lisboa: Relogio D’Agua. ISBN 972-97-2440-327-4

& R. (2005) El tos do Estilo Ti i
Sao Paulo: Cosac Naify.
ISBN 978-85-7503-393-7

Donaldson, T. (2008) Shapes for Sounds. New York:
Mark Batty Publisher. ISBN978-0-9799666-2-0

Gill, E. (2003) Ensaio sobre Tipografia. Coimbra:
Almedina. ISBN 972~ 40 - 1913~ 6

Fry, B; Reas, C. (2007) Processing: A Programming
Handbook for Visual Designers and Artists. Cambridge:
MIT Press. ISBN 978-0-262-18262-1

Knuth, D. (1999) Digital Typography: Stanford: CSLI
Publications. ISBN 1-57586-010-4

Knuth, D.(1995) The Metafont Book. Boston: Addison-
Wesley. ISBN 0-201-13444-6

MecLuhan, M. (2007) Os Meios de Comunicagdo como
Extensoes do Homem. Sao Paulo: Cultrix.
ISBN 978-85-316-0258-0

Perniola, M. (1998) A Estética do Século XX. Lisboa:
Editorial Estampa.
ISBN 972-33-1348-0

‘Wittgenstein, L.(1999) Inve Sao
Paulo: Editora Nova Cultura Ltd. ISBN 85-13-00859-1

11 ENCONTRO NACIONAL
IPOGRAFIA

%

o e

~ OXIVISION

eer

FCT

arts

Diogo Tudela

Escola das Artes | Universidade Catolica Portuguesa

contact om | wwwdi m

Mestrado em Som e Imagem | Especializagao em Artes Digitais

ANNNNNN ISBN 978-972-789-348-5 AR TR RN N NN NN N 293 NN



